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OBIECTIVELE PROIECTULUI ERASMUS

e Explorarea resurselor spatiului scolar si a tehnologiei in scopul realizarii unor
»Spatii de creatie”( makerspace);

e |Integrarea ,spatiilor de creatie” in curriculum scolar;

e Implementarea si dezvoltarea competentelor lingvistice ale profesorilor -
Promovarea scolii si a culturii nationale intrun context european multicultural.

TITLUL ACTIVITATII:

Micii inventatori - Masinuta propulsata de balon

SCOPUL ACTIVITATII

Crearea unui mediu de nvatare in care copiii sa isi foloseasca abilitatile din stiinta,
tehnologie, inginerie, arta si matematica pentru a rezolva probleme tangibile si sa
descopere solutii inovative printr-o varietate de optiuni.

Competente Abilitati dezvoltate Corespondenta cu
transversale competentele-cheie din
Curriculum National
Flexibilitate gandirii A invata sa stii Competente de
alfabetizare
Rezolvarea problemelor | Ainvata sa faci Competente in
complexe domeniul stiintei,
tehnologiei, ingineriei si
matematicii
Coordonarea cu ceilalti | A Tnvata sa fii Competenta de
dezvoltare personala,
sociala si de a invata sa
inveti




FISA ACTIVITATII DE INVATARE

Clasa: a lll-a
Disciplina / Disciplinele: Stiinte ale naturii, Arte vizuale si abilitati practice
Competente generale:

1. Explorarea caracteristicilor unor corpuri, fenomene si procese;
Rezolvarea de probleme din viata cotidiana valorificand achizitiile despre
propriul corp si despre mediul inconjurator;

3. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici
adecvate

Competente specifice:

a) ldentificarea unor caracteristici ale corpurilor, fenomenelor, proceselor prin
efectuarea unor experiente simple;

b) Identificarea unor reguli de protectie in timpul realizarii unei investigatii,
precum si in viata cotidiana;

c) Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi;

d) Realizarea de produse utilizand materiale reciclabile (hartie, plastic).

Mod de organizare al activitatii:

- Amenajarea spatiului clasei

- Formarea a 5 grupe de cate 4 elevi;

- Pregatirea materiale necesare: tub de carton; paie (de hartie sau plastic);
carton sau capace din plastic; foarfeca; balon; elastic; banda adeziva.

Activitati de invatare / sarcini de lucru:

1. Pentru a confectiona masinuta, realizeaza un set de gauri in fata si in spatele
tubului de carton pentru roti. Introdu prin acestea paie (taie-le inainte capatul
care se indoaie) sau betisoare din lemn pentru frigarui (dar ai grija, fiindca sunt
ascutite). Acestea vor fi axele rotilor. O alta varianta este sa fixezi paiele sub
tub cu banda adeziva, astfel numai trebuie sa il gauresti.

2. Taie cercuri din carton pentru rotile masinutei si fa-le cate o gaura fiecareia, in
mijloc. Daca doresti, poti folosi capace din plastic pentru realizarea rotilor, dar
vei avea nevoie de ajutor pentru a le gauri.



3.
4,
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Asaza rotile pe axe si lipeste-le cu banda adeziva sau un alt lipici rezistent.
Introdu un pai prin gura balonului si fixeaza-l cu un elastic. Apoi, lipeste paiul
cu banda adeziva deasupra masinii. Asigura-te ca gura balonului este
indreptata spre spate, ca ai suficient de mult acces la capatul paiului pentru a
sufla in el si ca balonul nu este strans atat de tare incat aerul sa nu poata iesi.
Umfla balonul si lasa masina sa porneasca la drum!

Fise de lucru pentru elevi / exercitii

Se misca asa cum te-ai asteptat?
Celi ofera un impuls?

Explicatia stiintifica: Rotile se misca impingdnd masina inainte, deoarece aerul cald

din interiorul balonului este eliberat printr-un spatiu mic, crednd presiune.

Ce am invatat?
Ce mi-a placut?
Ce imbunatatiri ai adduce produsului?

Cum ar trebui sa se deplaseze masina viitorului?

Riscuri/limite/ precautii:

abilitati de indemanare limitate;

deteriorarea unor materiale;

pregatirea unor materiale de rezerva;

stabilirea regulilor de lucru in echipa si alegerea unui lider;
discutarea normelor de siguranta.



