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Castelul din povesti - Fixare si consolidare
corpuri geometrice

e 24 deelevidinclasaalll-aB

* Scopul si obiectivele activitatii:
* Fixarea si consolidarea elementelor de geometrie prin explorarea figurilor si
corpurilor geometrice

 Utilizarea instrumentelor digitale de catre elevi: laptop, video proiector, boxe, pentru
derularea unor prezentari PowerPoint pe tema stabilita

 Utilizarea terminologiei specifice

* Explorarea caracteristicilor simple ale figurilor si corpurilor geometrice in situatii
concrete




Oto ora f11

erasele castelulul vor fi
imprejmuite cu un gard pe care il
vom face din ...




U ROSW Ve aven ciner
control pe cara e vom
construi din ..

Tu ce le-ai gandit sa
construiegti din figuri si corpuri
geometrice?










Impresit S1 concluzi

Elevii au fost atrasi de metoda flipped classroom-clasa inversata

Clasa inversata este 0 metoda moderna, care permite o implicare activa a
elevilor in elaborarea strategiei de invatare prin familiarizarea cu etapele
de realizare: documentare, elaborare si prezentarea temei propuse.

Prezentarea PowerPoint Castelul din povesti a respectat criteriile stabilite
initial, le-a permis copiilor sa organizeze strategia didactica, invatandu-I
astfel cum sa invete.
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